Actividades interactivas de autoevaluacion

Profesora: Belén Fernandez Castro.
Materia: Microeconomia Il, 2° curso, Grado en ADE.

Objetivos: Proporcionar material de autoevaluacion al final de cada tema para
afianzar los conceptos tedricos y practicar los ejercicios en los que se aplican.

Descripcién y duracion: Los ejercicios de autoevaluacion de cada tema
comprenden varios tipos de actividades que se realizan en Moodle en el
Campus Virtual de la USC. La duracion de las actividades es variada (de 1 a 15
minutos).

Todos los temas del programa contienen:

e Cuestionarios: preguntas sencillas de respuesta unica seleccionadas
al azar dentro de cada subcategoria en la que esta dividido el tema.

e Ejercicios de preguntas calculadas: se proporciona un ejercicio de
cada tipo de los que se consideran evaluables. Se permiten intentos
ilimitados a los ejercicios y se elaboran como preguntas calculadas.
Este procedimiento permite practicar varias veces con datos diferentes,
ya que se proporciona un rango de valores que hace que cada vez que
se intente el ejercicio se genere un nuevo conjunto de datos.

Algunos temas del programa ofrecen actividades gamificadas:

e Videos interactivos: se visualiza alguna situacién que corresponde a
peliculas o series conocidas susceptible de ser analizada con la teoria
estudiada. El video se va interrumpiendo con diferentes actividades que
guian al alumno en la utilizacion de la herramienta analitica utilizada.

e Juegos de memoria: hay que emparejar las imagenes que aparecen al
dar la vuelta a las cartas.

e Imagenes interactivas: Graficos en los que se arrastran etiquetas para
identificar elementos determinados.

e Escape room: preguntas sobre un tema presentadas en un entorno
atractivo en el que se requiere ir superando pruebas para conseguir
llegar al final (escapar).

Resultados obtenidos: Los alumnos en estas actividades de autoevaluacion
practican las destrezas que se les exigen para su evaluacién. Para cada tema
del curso hay, en el campus virtual, una seccién con material de trabajo y otra
con material de autoevaluacion.

En cada tema se ofrece la presentacion de la teoria en PowerPoint, listas de
ejercicios y material adicional, como articulos y videos. Ademas, se facilitan los
cuestionarios y ejercicios que forman parte de la evaluacion continua.

Los test y los ejercicios de la autoevaluacién de cada tema son idénticos a los
que hacen en las pruebas de su evaluacion continua y a los que forman parte
del examen final escrito. Estan disponibles en todo momento y, aunque todavia



contamos con escasa evidencia, parecen mejorar notablemente los resultados
de las pruebas.

- Ventajas y dificultades:
El material tradicional (cuestionarios y preguntas calculadas) les permite
practicar sin limite, pero resulta muy aburrido a medio plazo. La incorporacién
de actividades gamificadas pretende atraer la atencion y conseguir mas horas
de trabajo sobre los conceptos fundamentales en un entorno mas ludico. Las
dificultades de estas actividades es que resultan bastante laboriosas por lo que
el ritmo de produccion es lento.

- Recursos, herramientas: Se utiliza Moodle para realizar los cuestionarios y
las preguntas calculadas.

Para los videos interactivos, juegos de memoria, e imagenes interactivas utilicé
las herramientas que ofrece el paquete H5P que proporciona el propio Moodle
y que aprendi a usar en varios cursos de los ofrecidos como formacion
continua, concretamente este curso segui: creacion de contenidos H5P,
Interaccion profesor-estudiante de la participacion y herramientas de e-
actividades.

El Escape Room lo hice utilizando la pagina “genial.ly” e incluyendo el enlace a
la misma en el aula virtual.

- Continuidad: las actividades estan disponibles todo el curso, se esta creando un
banco que pretende ser cada vez mas variado y atractivo.
MATERIAL QUE SE FACILITA:
Para facilitar el acceso a las actividades se ofrece una doble via:
e Archivos: contiene los archivos H5P de algunas actividades y una carpeta para
el Escape Room, éste funciona, sin conexion, al entrar en la carpeta y hacer click
sobre el archivo con extensién html (en una carpeta del OneDrive cuyo enlace

se adjunta)

e Enlaces: Las actividades H5P se proporcionan también en formato php (en el
Onedrive) que enlazan con cada actividad en el aula virtual.

El Escape room es accesible directamente en la pagina de Genially:

https://view.genial.ly/640cb54ec3cda40014c100bc/interactive-content-la-negociadora

CAPTURAS DE PANTALLA DE LAS ACTIVIDADES:


https://view.genial.ly/640cb54ec3cda40014c100bc/interactive-content-la-negociadora

Para indicar en qué consisten estas actividades en caso de que no se tenga acceso a
ellas, muestro capturas de pantalla de las secciones de autoevaluacién de alguno de los
temas del programa.
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Introduccion

Te han pillado como rehen en un
atraco unos delincuentas adictos
a las series. Te han visto cara de
lista y te encargan que te
comuniques con la policia para
negociar su salida.
Afortunadamente ya te habias
estudiado el Tema 1 de

Microeconomia: La eleccién con

riesgo.

Buena suerte

A

El negociador tiene garantizada la vida y una parte en el botin
pero....DE ER ECONOMISTA. Te pasan con "El Profesor" y

te hace unas preguntas para comprobar si ti lo eres

Los individuos con aversion al riesgo tienen unas
preferencias entre riesgo y rendimiento que pueden
representarse por funciones de utilidad con pendiente...

positiva y positiva y negativa
aEerecionte :




Te explican lo que quieren
(arrastra para descubrir y haz
click sobre la imagen que

apargee)

EL PLAN

* Abrira la caja de seguridad, con su apertura se activa una bomba que
hace estallar el edificio en 10 minutos.

o Se llevara los 394 millones que hay en la caja'y se marcharan por un
tinel que ha construido y que nadie sabe que existe ni a dénde da.

» Con la explosion hay un 50% de probabilidades de que los
atracadores mueran en el tinel peroun 0% de probabilidades de que
sobreviva algtino de los 183 rehenes.

El hombre que te habla tiene una careta de Berlin, sabes que se adaptara
totalmente al personaje y que es un golpe muy planeado, sin duda estas
frente a un equipo AVERSO AL RIESGO, cuya funcién de utilidad es...
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El equipo tiene 4 millones de un delito anterior, si abre la eaja solo tendré dos
opcione almente probables: g y vivir con 400 millones o morik.
La policia intenta que aborten el plan, no ha pasado nada, saldran del
edificio con todos y no habra consecuencias.
Les explican que las probabilidades de morir en el tinel son muy superiores a las
que estimaron.

;Cual tiene que ser la probabilidad minima de morir en ese tiinel que les lleve a
abandonar el plan previsto?

No han creido a'la policia, siguen pensando que las
probabilidades-de morir en el tunelisondel 50%.
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Intentas evitarla@esgracia

Propones que reciban una transferencia en una
cuenta opaca y se marchen sin abrir la caja.

Los atracadores tienen otra bomba en el edificio que pueden activar desde su mévil. Esta
bomba garantiza su seguridad durante la huida.
¥

El cédigo de desactivacion de esta bomba esta-en una de las 5000 cajas de seguridad de la
entidad.

Te han dado lalave, en cuanto se sientan seguros mandaran a tu movil el nimero de la caja
que lo contiene.

Continuar




Debes decirle a la policia cual'es la cantidad minima que
aceptarian a cambio/de eliminar totalpfénte el riesgo'de
muerte, es decir, el equivalente ciepfo dysta situacion.
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a una compania de seguros, no muy legal, que garantizaba que las
familias cobrarian el botin en caso de que muriésen en el tinel con la
explosion. Si la estimacion del equipo de la probabilidad de morir es la correcta
;Cual seria la prima justa que tendria que cobrar?

Solo recuérda el codigo que te
pideny pulsa continuar, se
acerca el final

Continuar
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ACTIVIDADES DE AUTOEVALUACION DE JUEGOS
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