
Actividades interactivas de autoevaluación 
 

- Profesora: Belén Fernández Castro. 
 

- Materia: Microeconomía II, 2º curso, Grado en ADE. 
 

- Objetivos: Proporcionar material de autoevaluación al final de cada tema para 
afianzar los conceptos teóricos y practicar los ejercicios en los que se aplican.   

 
- Descripción y duración: Los ejercicios de autoevaluación de cada tema 

comprenden varios tipos de actividades que se realizan en Moodle en el 
Campus Virtual de la USC. La duración de las actividades es variada (de 1 a 15 
minutos). 
 
Todos los temas del programa contienen:  
 

• Cuestionarios: preguntas sencillas de respuesta única seleccionadas 
al azar dentro de cada subcategoría en la que está dividido el tema. 

 

• Ejercicios de preguntas calculadas: se proporciona un ejercicio de 
cada tipo de los que se consideran evaluables. Se permiten intentos 
ilimitados a los ejercicios y se elaboran como preguntas calculadas. 
Este procedimiento permite practicar varias veces con datos diferentes, 
ya que se proporciona un rango de valores que hace que cada vez que 
se intente el ejercicio se genere un nuevo conjunto de datos. 

 
Algunos temas del programa ofrecen actividades gamificadas: 
 

• Videos interactivos: se visualiza alguna situación que corresponde a 
películas o series conocidas susceptible de ser analizada con la teoría 
estudiada. El vídeo se va interrumpiendo con diferentes actividades que 
guían al alumno en la utilización de la herramienta analítica utilizada. 

 

• Juegos de memoria: hay que emparejar las imágenes que aparecen al 
dar la vuelta a las cartas. 

 

• Imágenes interactivas: Gráficos en los que se arrastran etiquetas para 
identificar elementos determinados. 

 

• Escape room: preguntas sobre un tema presentadas en un entorno 
atractivo en el que se requiere ir superando pruebas para conseguir 
llegar al final (escapar). 

 
- Resultados obtenidos:  Los alumnos en estas actividades de autoevaluación 

practican las destrezas que se les exigen para su evaluación. Para cada tema 
del curso hay, en el campus virtual, una sección con material de trabajo y otra 
con material de autoevaluación.  
 
En cada tema se ofrece la presentación de la teoría en PowerPoint, listas de 
ejercicios y material adicional, como artículos y vídeos.  Además, se facilitan los 
cuestionarios y ejercicios que forman parte de la evaluación continua. 
 
Los test y los ejercicios de la autoevaluación de cada tema son idénticos a los 
que hacen en las pruebas de su evaluación continua y a los que forman parte 
del examen final escrito. Están disponibles en todo momento y, aunque todavía 



contamos con escasa evidencia, parecen mejorar notablemente los resultados 
de las pruebas.    

 
- Ventajas y dificultades:    

El material tradicional (cuestionarios y preguntas calculadas) les permite 
practicar sin límite, pero resulta muy aburrido a medio plazo. La incorporación 
de actividades gamificadas pretende atraer la atención y conseguir más horas 
de trabajo sobre los conceptos fundamentales en un entorno más lúdico. Las 
dificultades de estas actividades es que resultan bastante laboriosas por lo que 
el ritmo de producción es lento. 

 

- Recursos, herramientas: Se utiliza Moodle para realizar los cuestionarios y 
las preguntas calculadas. 
 
Para los videos interactivos, juegos de memoria, e imágenes interactivas utilicé 
las herramientas que ofrece el paquete H5P que proporciona el propio Moodle 
y que aprendí a usar en varios cursos de los ofrecidos como formación 
continua, concretamente este curso seguí: creación de contenidos H5P, 
Interacción profesor-estudiante de la participación y herramientas de e-
actividades. 
 
El Escape Room lo hice utilizando la página “genial.ly” e incluyendo el enlace a 
la misma en el aula virtual.  

 
- Continuidad: las actividades están disponibles todo el curso, se está creando un 

banco que pretende ser cada vez más variado y atractivo.  
 
 

MATERIAL QUE SE FACILITA: 

 
Para facilitar el acceso a las actividades se ofrece una doble vía: 
 

• Archivos: contiene los archivos H5P de algunas actividades y una carpeta para 
el Escape Room, éste funciona, sin conexión, al entrar en la carpeta y hacer click 
sobre el archivo con extensión html (en una carpeta del OneDrive cuyo enlace 
se adjunta) 

 

• Enlaces:  Las actividades H5P se proporcionan también en formato php (en el  
Onedrive) que enlazan con cada actividad en el aula virtual. 
 
El Escape room es accesible directamente en la página de Genially: 

 
https://view.genial.ly/640cb54ec3cda40014c100bc/interactive-content-la-negociadora 
 
 
 
 
 
CAPTURAS DE PANTALLA DE LAS ACTIVIDADES: 
 

https://view.genial.ly/640cb54ec3cda40014c100bc/interactive-content-la-negociadora


Para indicar en qué consisten estas actividades en caso de que no se tenga acceso a 
ellas, muestro capturas de pantalla de las secciones de autoevaluación de alguno de los 
temas del programa.  
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ACTIVIDADES DE AUTOEVALUACIÓN DE JUEGOS 

 
 
VÍDEO INTERACTIVO (ALGUNOS MOMENTOS) 

 
 



 

 
 
 


